En las proximas paginas vamos a presentar una de las formas de personalizar o
modificar el aspecto de un ordenador personal; una practica cada vez mas exten-
dida y que se conoce con el nombre de modding.

BERICOLAJE CABLES AERODINAMICOS

¢SABIA QUE?

Existen muchos sitios web dedi-
cados a la practica del modding.
Si esta interesado en este tema,
le recomendamos visitar algu-
nas de estas paginas:
www.moddin.net
www.moddingzone.com
www.fast-mhz.com/casemods

www.thebestcasescenario.com
www.moding-online. cjb.net

El que aparece en la
1 imagen es un PC nor-
mal (como el que tie-
nen el 99% de los usuarios);
pero puede modificarse y re-
tocarse para personalizarlo,
cambiar un poco su aspecto
sobrio y, por supuesto, mejo-
rar su funcionamiento. La
practica de estas modificacio-
nes y mejoras se conoce en la
actualidad como modding
(modificando); una adapta-
cién al mundo del PC a lo que
en el terreno del automovilis-
mo Se conoce como tunning,
con el que se persigue mejo-
rar las prestaciones del vehi-
culo y darle un aspecto per-
sonal e impactante.

Los distintos conectores que estan
dispuestos en los cables IDE de 40 hi-
los convencionales cumplen todos la
misma funcion. En cambio, los cables IDE de

80 hilos que se utilizan para conectar disposi-
| tivos ATA-66/100/133 van identificados por

cddigos de color, pues cada conector esta ide-
ado para cada una de las posiciones de la ca-
dena de transferencia del bus IDE. De este
modo el conector azul es el que se conecta al

z6calo de la placa base; el negro, al dispositi-
. vo maestro y el gris al dispositivo IDE esclavo.
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Aunque en unidades anteriores ya se

explicé como retocar cables planos,

como el de las unidades de disquete,
para compactarlos y mejorar asi la circulacion
del aire por el interior de la caja; en esta pri-
mera parte dedicada al modding trabajaremos
con cables comerciales. Estos también son ca-
bles planos, pero del tipo IDE de 80 hilos, por
lo que resultan adecuados para ser usados
con discos duros del tipo ATA-66/100/133.
Estos cables se diferencian de los habituales
cables planos IDE en que los hilos conducto-
res se encuentran dentro de un tubo o man-
guera que los cubre y protege.
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Colocary extraer los conectores IDE de los z6calos que

disponen cada uno de los dispositivos no es tarea facil a
i causade la ubicaci6n de los mismos dentro de la cajay
la multitud de cables existentes en el interior del PC.
Especialmente delicada es la operacién de desconectar los ca-
bles IDE de un dispositivo, puesto que muchas veces se acos-
tumbra a tirar directamente del cable, lo que puede provocar que
el conector se estropee y se origine una mala conexion. Para evi-
tarlo, muchos cables aerodindmicos incorporan una lengiieta de
papel o plastico que facilita la desconexion del cable tirando de
ella. Aungue no son muy estéticas, las lengiietas de extraccién
resultan (tiles, y bajo ninglin concepto conviene cortarlas.
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| Antes de proceder a et —

! instalar los cables
i aerodinamicos debe-
ran retirarse los cables pla-
nos originales. Si estos ca-
bles no disponen de
lengtlietas de extraccion (pull
tabs) debera tratar de estirar
directamente del conector,
nunca hay que tirar del cable.
Este consejo es valido tanto
para los cables de datos IDE
como para el cable de la uni-
dad de disquetes, o cual-
quier otro cable con conector
que se encuentre en el interior del PC; incluso para los cables
que no son de datos, como los de alimentaci6n eléctrica.
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Por otra parte también es muy interesante sustituir el

i cable de la disquetera del ordenador. La dnica limita-
i cion que tienen los cables aerodindmicos que se co-
mercializan para este menester es que s6lo disponen de un co-
nector (s6lo podra contar con una disquetera), mientras que
los cables planos incorporan dos conectores para sendas uni-
dades. También hay que indicar que los cables aerodinamicos
para unidades de disquete solo disponen del conector para
unidades de 3 1/2 pulgadas que no son compatibles con las
unidades mas antiguas.

En muchos equipos
i puede optarse por
i instalar una combi-
nacién de cables aerodinami-
cos comerciales junto con un
cable para las unidades de
disquete preparado manual-
mente como el que presenta-
mos en la unidad anterior. El
cable aerodinamico comer-
cial que nos permite utilizar
dispositivos IDE rapidos se
usara para conectar el disco
duro principal del sistema. Si
dispone de unidades lectoras
de CD-ROM y grabadoras es
recomendable adquirir un se-
gundo cable y dejarlo aislado
en el primer canal IDE (al que
acostumbra a estar conecta-
do el disco duro principal).

Una vez sustituidos

| todos los cables pla-

terior de la caja muestra un
aspecto mucho mas ordena-
do y limpio, que facilita el flu-
jo del aire y mejora sustan-
cialmente la refrigeracion de
los componentes del interior
del ordenador. Por otra parte,
los cables aerodinamicos con
colores muy impactantes me-
joran la estética del interior
del PC, lo que acompanado
de otras modificaciones per-
mitira obtener finalmente un
equipo con un look personal
y espectacular.
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INSTALAR JOYSTICKS Y PADS

Instalar joysticks y pads

La instalacion de un joystick o gamepad se efectla siguiendo tres pasos: conectar
el dispositivo, instalar el controlador y personalizar los ajustes de control en el
software con el que desea utilizarse.
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La conexion de un
i joystick o gamepad

i Elusuario puede encontrarse con un problema si de-
: sea conectar dos joysticks a un conector de juegos. Por

... al ordenador suele L eso algunos fabricantes distribuyen un cable en forma

realizarse a través del co-
nector de juegos. Este co-
nector puede encontrarse

de “Y” que permite conectar dos de estos dispositivos a un so-
lo conector, aunque la eficacia se reduce de forma considerable
y pueden producir bastantes fallos de conexién, incluso es po-

en las tarjetas de sonido por sible que no funcione ninguno de los dos joysticks. Este proble-

lo que, si se tiene previsto ma puede
utilizar un mando de control solucionarse
en el futuro, es importante en caso que
saber si la tarjeta dispone o se disponga
no de conector de juegos. de conexion
De todas formas, tamhién USB ya que
existen tarjetas exclusivas permite co-
con dos conexiones de joys- nectar varios
tick que pueden adquirirse dispositivos
en cualquier tienda de infor- en un solo
matica. puerto.
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En caso de que no se disponga de
: USB, otra solucién para conectar dos

tarjeta con dos conectores de juegos. La fun-
cién de estas tarjetas es exclusivamente pro-
porcionar dos conexiones de este estilo al
usuario. La conexion fisica de este tipo de tar-
jetas a las ranuras de expansion es facil, y la
instalacion en el sistema operativo es auto-
matica, lo que facilita la tarea al usuario. Es
posible que estas tarjetas puedan dar proble-
masy con-

flictos en el
sistema ope-
rativo si el
usuario tie-
ne también
conectada
una tarjeta
de sonido
con un co-

! ALk v
V S0, o nector de

juegos en el
ordenador.
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i Una vez conectado el joystick o game-
: pad, es necesario instalar su controla-

tivo contiene una herramienta que se encarga
de esta funcion llamada Dispositivos de jue-
gos, aunque la mayoria de estos periféricos
contienen su propio controlador. Algunos dis-
ponen incluso de un software especial que
permite configurar o modificar ciertas funcio-
nes del joystick (o gamepad) a gusto del
usuario. En cualquier caso, sigue siendo la he-
rramienta de Windows la que se encarga de
toda la gestion interna del controlador.

Microsoft




i La mejor manera de configurar un
i : joystick es utilizando el software del

de éste es muy facil y se basa principalmente
en definir las funciones de los botones y el
movimiento de la palanca. De este modo, es
posible modificar la zona muerta del joystick
(que es donde la palanca deja de funcionar),
la sensibilidad de este o, incluso es posible en
algunos modelos, definir la rotacién de la pa-
lanca del periférico.
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Frabar | Configuracisn | Informacian Probarfuerzasl

Presione el botdn de Side\winder Force Feedback Fro que desee
probar. Si el botdn de la imagen se enciende, funciona
cormectamente.

! activadorl Perfil activo: Mo hay perfiles activos.

Aceptar

Cancelar Aiplicar |
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i Algunos usuarios
! : prefieren un game-

joystick . Este periférico, pa-
recido al que se usa en las
consolas de videojuegos,
también necesita que el
usuario lo configure para que
funcione correctamente. Al
igual que el joystick, en caso
de disponer un modelo nue-
vo, es mejor utilizar su propio
software. La configuracion de
estos dispositivos puede ser
mucho mas facil que la de los
joysticks ya que s6lo hay que
especificar las direcciones del

Propiedades de SideWinder Freestyle Pro

Presione el botdn de Sidetwinder Freestyle Pro que desee probar. Si
el botdn de la imagen se enciende, funciona corectamente.

! Activador | Perfil activo: Mo hay perfiles activos.

nformacidn I

botén de control, aunque en

algunos modelos méas avan-
zados es posible configurar
otras caracteristicas mas avanzadas.

i Una de las caracteristicas que poseen
i ciertos joysticks es, como ya se ha ex-
b ! plicado, la técnica del Force
FeedBack. Esta funcién proporciona vibracion
al joystick, de esta forma la palanca tiembla
en coordinacién con el software al que se esté
jugando, dando un mayor realismo al jugador.
Esto se consigue gracias a una serie de pe-
quefios motores situados en la base y dentro
de la palanca. Este motor también puede con-
figurarse para crear mas o menos movimiento
y que pueda adaptarse al gusto del usuario.

El software que se

&ichivo  Edicion  Yer Apuda

Aceptar I Cancelar Aplizarn
L1 Activador de perfiles de Miciosoft Sidewinder _ (O] =]

! i proporciona con este
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Disposiivo

b { tipo de periféricos

[Perfles pata Sidewinder Frasstyls Fro [USE]

permite crear configuracio-
nes personales atendiendo a
los juegos que se ejecuten.
Asi, el usuario puede confi-
gurar, por ejemplo, una sen-
sibilidad alta en el joystick en
un juego de carreras o bajar
esta sensibilidad en caso de
jugar a un juego de accién. El

SideWinder
Freestyle Pro

SideWinder Force|
Feedback Wheel

C:\archivos de progriamatMicrosoft Hardware!Game Controllers\Profiles\Moto Racer. swy 7

Pextil Estado

Actua Soccer 2.swy Aceptar

Forsaken.swy Aceptar

Matocross Madness.swy Aceptar

Rayman.swy Aceptar

Moto Racer swy Aceptar

International Rally Championshi__. Aceptar

CART Precision Racing.swy Aceptar

Redline Racer.swy Aceptar

método para crear estas per-

sonalizaciones es muy similar al usado a la
hora de configurar el periférico, con la dife-
rencia de que esta configuracién se graba en
diferentes archivos y puede cambiarse cuan-
do el usuario lo precise.
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