ERICOLAJE COLOCACION CORRECTA DE ALTAVOCES

La colocacion de los altavoces del ordenador juega un papel decisivo a la hora de
garantizar la calidad final de la reproduccion del sonido que se esta escuchando.

En la mayoria de las ocasiones los al-

tavoces frontales izquierdo y dere-
cho pueden situarse sobre la mesa
en la que esta el monitor, aunque la integra-
cién del sonido con la imagen puede mejo-
rarse colocandolos en una

posicién un poco mas eleva-
da, sin sobrepasar la altura
de la pantalla. Su posicién
respecto del monitor debe
ser equidistante. Es conve-

) niente que entre ellos haya
unos dos metros de separa-
cién. Cuanto menor sea esa
distancia, menor sera el
efecto de posicionamiento
frontal del sonido.
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Los altavoces posteriores son los

responsables de la sensaci6n de pro-

fundidad del sonido envolvente.
Seria aconsejable que estos estuvieran colo-
cados a la misma altura que la cabeza del
oyente, aunque en ocasiones no es posible.
También se consiguen buenos resultados si-
tuéndolos a una altura minima de 20 centi-
metros respecto del suelo.

Los altavoces principales deben si-

tuarse por detras del plano vertical de

la pantalla del monitor. Si hubiera una
pared serfa aconsejable dejar una separacion
minima de cinco centimetros. De este modo
se consigue evitar las vibraciones y distorsio-

nes en altavoces del tipo bass-reflex.
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La separaci6n entre los altavoces en-
volventes, que acostumbran a estar
situados detras del oyente, debe ser
un poco menor que la que se deje entre los
principales. Su distancia respecto del oyente
debe ser inferior también a la de los altavoces
frontales. Lo més indicado es que queden a la
altura del oido, unos centimetros por detrasy

orientados hacia el usuario.
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Es bastante probable que la distribucién de las pare-
des o del mobiliario que rodean al ordenador impida
que los altavoces envolventes y sus cables puedan co-
locarse por detras de la zona de audici6n y, al mismo tiempo,
frente al PC. Una posibilidad de colocarlos y disfrutar, aunque
de manera limitada, del efecto de sonido envolvente que pro-
ducen consiste en situarlos en la mesa sobre la que esta el mo-
nitor y, probablemente, también los altavoces principales.

A diferencia de lo que ocurre cuando se colocan a es-

paldas del oyente, la separacion entre ellos debe ser

mayor que la que existe entre los altavoces principa-
les. El resultado sera mejor si los altavoces envolventes, que
deben situarse por detras del usuario, se colocan bajo la mesa
o superficie de trabajo. De esta forma, el usuario recibe el so-
nido que generan estos altavoces del mismo modo que lo reci-
biria si estuvieran detras suyo, dado que el sonido puede re-
flejarse o rebotar en alguna superficie del entorno.

El subwoofer es un altavoz de refuerzo en un sistema
7 de sonido envolvente que mejora, de forma notable, la
reproduccion de los sonidos mas graves. Dadas las ca-
racteristicas del sonido que genera resulta bastante intrascen-
dente el lugar en el que esté colocado. Los sonidos graves y
subgraves que genera un subwoofer tienen frecuencias muy
bajas, inferiores a los 100 Hz. Las ondas sonoras de frecuencia
tan baja se propagan con facilidad a pesar de que haya algln
obstaculo fisico y, para el oido humano, es muy dificil determi-
nar su origen. En consecuencia, el subwoofer puede colocarse
en cualquier lugar del campo de audicién, siempre que se ten-

ga como precaucion separarlo, lo mas posible, del monitor.
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El altavoz central es

el resultado de la en-

trada del sonido en-
volvente digital del mundo del
DVD en el terreno de los orde-
nadores. Este altavoz, cuya
ubicacion idonea es sobre el
propio monitor y en una posi-
cion centrada, es el encarga-
do de reproducir las voces y
dialogos en las peliculas DVD-
Video con sonido Dolby
Digital AC-3 0 DTS. De esta
forma los altavoces frontales
y los posteriores se encargan
de recrear un espacio sonoro
tridimensional, mientras que
el central sélo reproduce, de
forma independiente, el dialo-
go de los personajes. Debido
a la naturaleza de los sonidos
que debe generar, el altavoz
central esta disefiado para
funcionar con frecuencias me-
dias y una potencia inferior.

¢SABIA QUE?

Los primeros altavoces que se

comercializaban para ordenado-

res multimedia eran de muy po-
ca calidad, pero poco a poco la
oferta disponible ha ido mejo-

rando notablemente y hoy por
hoy los altavoces de gama me-
diay alta para PC no tienen na-
da que envidiar a los altavoces y
sistemas de sonido que equipan
las cadenas de alta-fidelidad
mas prestigiosas.
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MONTAR UN PC ARRANCAR EL PC POR PRIMERA VEZ

Cuando el PC esta practicamente ensamblado, es conveniente efectuar las prime-
ras pruebas de funcionamiento para comprobar que no se ha cometido ningln
error durante el proceso de montaje.

Siempre que se vaya a poner en mar-
cha un PC es muy recomendable cerrar
antes la caja, con lo que se consigue
que el aire que circula por el interior de la mis-
ma pueda seguir su circuito

con normalidad. Al mismo

) tiempo se consigue reducir la
cantidad de polvo que se de-
posita sobre los circuitos im-
presos de las tarjetas y la pla-
ca base. No obstante, en este
punto del proceso de montaje
en el que nos encontramos
(vamos a conectar por primera
vez el ordenador) puede de-
jarse “abierto” el equipo con
el fin de poder controlar visual
y directamente que todos los
componentes funcionan sin
problemas y no se producen
sorpresas desagradables.

El otro periférico indispensable para
poner en marcha el equipo es, sin du-
da, el monitor. El monitor cuenta con
dos cables que se conectan respectivamente
a la toma de corriente y a la tarjeta gréfica.
Antes de conectar el cable de alimentacion es
: necesario conectar el cable
VGA a la tarjeta gréfica. Hay
que prestar mucha atencién
a la orientacion de este co-
nector, puesto que muchas
veces, al tratar de colocarlo
al revés y forzarlo, se doblan
las pequefias patillas que és-
te lleva, inutilizando el moni-
tor. Después de colocar el co-
nector en su posicioén, no
estd de mas apretar los torni-
llos de sujecién para impedir
falsos contactos o descone-
xiones involuntarias.

Antes de arrancar el equipo hay que

conectar los periféricos basicos para

su funcionamiento, empezando por
el teclado. En la actualidad los teclados tie-
nen dos tipos de conectores, el de tipo PS/2
0 bien una conexién para el bus USB. De no
tener un teclado conectado al equipo, tras el
test inicial del BIOS apareceria un mensaje
de error y el PC quedaria bloqueado sin per-
mitir al usuario efectuar ninguna operacion.
De los dos
conectores
tipo PS/2
que inclu-
yen todas
las placas
base, el del
teclado se
identifica
por ser nor-
malmente
de color lila.

Ahora ya puede conectar el cable de
4 alimentacién a la fuente del ordena-

dor. En funcion del modelo, la fuente
de alimentacién puede incorporar un botén
de encendido y apagado. Si la fuente dispo-
ne de este (til boton, es preciso colocarlo en
posicion Off antes de enchufar el cable a la
toma eléctrica. Una vez conectado ya puede
colocar el A
interruptor
de alimenta-
cionenla
posicion On
(apretado
por el lado
del interrup-
tor con el
simbolo I) y
arrancar el
equipo.
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Como paso previo antes de pulsar el botén de encen-
dido situado en el frontal de la caja del equipo es re-
comendable presionar el botén de encendido del mo-
nitor y dejarlo en posicién de reposo (el monitor recibe
energia eléctrica pero al no detectar sefal de video proceden-
te del ordenador no muestra nada por la pantalla, quedandose
en el modo de bajo consumo). Asi, cuando pulse el botén de
encendido la imagen aparecera directamente por la pantalla.

Si se han seguido correctamente todos los pasos in-
dicados en esta seccion, a los pocos segundos de ha-
ber pulsado el botén de encendido el PC debe emitir
un Unico “beep”, y se activara el monitor mostrando una serie
de mensajes e indicaciones que corresponden al proceso de
arranque y comprobacion del BIOS. En un primer momento ha
de aparecer un mensaje corto que corresponde al BIOS de la
tarjeta grafica, para a continuacion mostrar el proceso de
comprobacion y calculo de la memoria RAM, junto al modelo
y fabricante de la placa base.

@huard Hedallion BIOS 6.8, fm Energy Star Ally
¥ Copuright (C) 1984-2801, fward Sof tuare, Inc.

Si todo ha continua-
do por buen camino,
tras el arranque del

$tuard Medallion BIOS v6.B, fm Energy Star ally
= 9 Copyright (C) 1984-2881, fward Software, Inc.
ASUS 4B ACP] BIOS Bevicion 1883

Intel(R) Peuliua(R) 4 1708 Wi
Memary Tost :  11B488K_OK

ASUS P4B ACPI BIOS Revision 1883

BIOS, éste verificara y detec-
tara la presencia de los dis-
positivos de almacenamiento
conectados al bus IDE. En la
pantalla tiene que aparecer la
lista y la descripcion del disco
duro y el lector de DVD/CD-

Intel(R) Pentium(R) 4 1788 MHz
Memory Test : 26Z2144K OK

fward Plug and Play BIOS Extension vi.BA

Initialize Plug and Play Cards...
PNP Init Completed

Detecting Primary Master ... STI6B821A

Detecting Primary Slave ... Nome

Detecting Secondary Master... Nowe

Detecting Secondary Slave ... TOSHIBA DVD-ROM SD-M1612

Press ML to enter SETUP, ESC to skip memary test
B/3R/ 2881 -~ |B45— (B>

Esta primera prueba de arranque de-
beria finalizar con un mensaje de
error, ya que todavia no se ha insta-

lado ning(lin sistema operativo y, por tanto, el
disco duro no dispone de sector de arranque
ni nada que permita poner en funcionamien-

to todo el sistema. Antes de
proseguir hay que volver a
apagar el ordenador, para lo
que deberemos pulsar el bo-
tén de encendido del frontal
de la caja y mantenerlo apre-
tado unos 3 6 4 segundos.
Cuando el equipo vuelva a
estar apagado procedere-
mos a desconectarlo de la
red eléctrica y el resto de pe-
riféricos para acabar de ce-
rrar la caja. Es el momento
de empezar a pensar en el
sistema operativo.

CPU Type
Cache Memory

Piskette Drive A :

Diskette Drive B
Pri. Master Disk
Pri. Slave Disk
Sec. Master Disk
Sec. Slave Disk

PCI device listing
Bus Mo. Device No.

|
il
31
i g

]

BISE BOOT FATLURE.

ROM instalados. Si alguno de
los dispositivos instalados no
apareciera en esta lista es probable que no se
haya conectado correctamente el cable de da-
tos IDE. Para poder contemplar con calma los
mensajes y pantallas del BIOS es posible con-
gelar el proceso pulsando la tecla Pausa y
continuar pulsando cualquier otra tecla.

(R) Penlium(R} 4 1700
Memnry Tnstalled

Serlal Port(
Parallel Por
DRAR Type

: BOBZZME, UDMA 5
: Mome

* Mome

: CB-ROM, ubma 2

Func Mo. Uendor 1D Device IB  Device Class T

it i IDE Controller 14415
il 7] Z Serial baz controller 12
Bef6 Serfal bus controller 3
Lil: 7] 5 Pultimedia device 1]
16DE B2 Display controller i1

IMSERT SYSTEM DISK AND PRESS ENTER

PEQUENOS DETALLES

Con el tiempo y la practica pue-
de montarse un PC sin cometer
ningin error; pero no es de ex-
traiar que en la primera oca-
sion que se decide montar un
ordenador se produzca algiin
despiste en cualquiera de los
pasos. La inmensa mayoria de
esos errores en el ensamblaje
son detalles insignificantes
que pueden provocar, por ejem-
plo, que el indicador de activi-
dad del disco duro no se en-
cienda debido a que se haya
invertido la polaridad. La solu-
cion es tan sencilla como girar
el conector del led que se co-
necta a la placa base.



